




Hola amigos
BIENVENIDOS, NOSOTROS SOMOS LOS
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Mi nombre es CLARITA, tengo 9 años, estudio el 4º grado de primaria. 

En mis ratos libres me gusta escuchar música, cuidar el jardín de mi casa 

y junto con VALENTÍN, ayudo a niñas y niños a que sean “Agentes 00 

Trampas”. Me llamo CLARITA porque me gusta que todo sea claro, con 

transparencia y sin mentiras.

Mi nombre es VALENTÍN, tengo 11 años, estudio el 6º grado de primaria 

y en mis ratos libres juego fútbol con mis amigos. Apoyo a mis papás 

en las labores de la casa y, sobre todo, ayudo a otros niños a que sean 

“Agentes 00 Trampas”. Me llamo VALENTÍN porque tengo la valentía 

para decir siempre la verdad y denunciar lo que está mal.

Él es nuestra mascota, vive en nuestra escuela y se llama JUSTO. 

Le gusta seguir las reglas e indicaciones, es un labrador dorado, 

tiene 2 años de edad y ayuda a las y a los “Agentes 00 Trampas” 

en todas sus misiones.

 

¡JUSTO NO DA NI RECIBE 
MORDIDAS!



¡Felicidades! 
Ahora formas parte del equipo de 

¡Comencemos esta
 aventura!

Agentes
00 Trampas
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¡Tu apoyo es muy valioso!
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La participación de todos los miembros 

de la sociedad y en especial de los niños y 

niñas en las actividades cotidianas es muy 

valiosa, pues así, cada quien lleva a cabo sus 

responsabilidades en la escuela, dentro de 

la familia, en el trabajo, en la comunidad, en 

nuestro estado o país.

En la actualidad no todas las personas 

son honestas o transparentes, esto quiere 

decir que algunas de ellas acostumbran 

decir mentiras o hacer trampas, y no les 

importa cumplir con las leyes, ni respetar los 

derechos de otros. Estas personas pueden 

dañar a los demás, pero también se exponen 

a ser juzgados por su forma de actuar y ser 

castigados.

Los Agentes 00 Trampas son niños y niñas 

interesados en que la gente no siga haciendo 

trampas, están informados y comprometidos 

con su bienestar y el de la gente que los 

rodea, pero sobre todo, son HONESTOS 

y TRANSPARENTES y dicen “Adiós a las 

Trampas”.

Con su  apoyo los Agentes 00 Trampas 

lograremos dar a conocer las cuatro acciones 

que los niños y niñas pueden realizar para 

participar y convertirse en ciudadanos 

honestos y transparentes, además, sabrán 

cómo denunciar cuando alguna persona  o 

servidor público esté haciendo trampas.

Son niñas y niños interesados en participar en 
actividades que ayuden a fomentar la honestidad, 
transparencia, convivencia y el combate a las trampas 
dentro de su familia, escuela y comunidad.

Realizar actividades que fomenten la honestidad, 
transparencia, el trabajo en equipo, respeto a los 
valores y reglamentos;  y así evitar las trampas que 
dañan a las personas.

Los niños y/o niñas que cursan el 4º, 5º y 6º grado de 
primarias públicas o privadas del Estado de Guanajuato.

1) Trabajar con honestidad y disciplina.

2) Apoyar a sus compañeros de su escuela, comunidad 
y  familia para que sean honestos y actúen con 
transparencia.

3) Trabajar de manera organizada.

4) Conocer, respetar y hacer valer los derechos y 
obligaciones de los niños.

5) Fomentar entre sus compañeros el respeto a los 
reglamentos de su escuela, casa y el lugar donde viven. 

Deben ser:
Respetuosos.
Honestos.
Disciplinados.
Amigables.
Responsables.
Trabajadores.
Buenos estudiantes.
Proactivos.
Solidarios.

¿Quiénes son los Agentes 00 Trampas?

¿Qué características deben de tener los 
Agentes 00 Trampas?

¿Cuál es el propósito de los Agentes 
00 Trampas?

¿Cuáles son los compromisos de los 
Agentes 00 Trampas?

¿Quiénes podrán integrar el equipo de 
Agentes 00 Trampas?
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Cada equipo de está integrado por 10 niños y/o 
niñas que cursen el 4º, 5º y 6º grado de primaria. 

El equipo debe estar organizado de la siguiente 
forma:

           Un Presidente o Presidenta. 
           Un Secretario o Secretaria. 
           Ocho Vocales de vigilancia.    

Se elige por la mayoría de votos que den los 
miembros que integren el equipo.

Serán designados por el Presidente del equipo de 
Agentes 00 Trampas. 

Representar al equipo de Agentes 00 Trampas 
ante las autoridades, la escuela y la comunidad.

Organizar y coordinar  al equipo.

Convocar al equipo a reunirse para trabajar 
proponiendo el día y la hora.

Informar a los integrantes las actividades que 
se deben llevar a cabo.

Tomar en cuenta la opinión de los demás 
integrantes para realizar las actividades.

Ayudar al Presidente en todas sus funciones.

Recordar a los integrantes del equipo de 
Agentes 00 Trampas la hora y día de su reunión.

Pasar lista de asistencia a los integrantes. 

Anotar los acuerdos y datos de cada reunión.

Guardar todos los documentos necesarios.

Recabar los datos para la elaboración de los 
informes de actividades.

Participar en las decisiones que tomen los 
integrantes del equipo de Agentes 00 Trampas.

Vigilar que se realicen las actividades que se 
asignen a cada integrante del equipo y que se 
cumplan las peticiones que se hagan a otras 
personas.

Deben saber que al hacer estos equipos es 
importante registrar en un acta la organización 
que tendrán.
Cada uno de los espacios de datos del acta 
deberá estar debidamente llenado.

A continuación  les mencionamos lo que se 
debe anotar en cada campo:
•	 Fecha: Deberá anotarse el día y año en que 
se constituye el equipo.
•	 Municipio: Nombre el municipio donde se 
constituye el comité.
•	 Localidad: Pueblo, comunidad o ranchería 
donde se constituye el comité.
•	 Nombre de la escuela: Plantel educativo
•	 Domicilio: Ubicación domiciliaria
•	 CCT: Clave del centro de trabajo
•	 Nombre del asesor: Maestro asignado para 
asesorar a l equipo
•	 Número de alumnos inscritos: Número de 
alumnos inscritos en la escuela
•	 Nombres de los integrantes: Anotar el 
nombre en el cargo que le fue asignado a cada 
alumno, así como, el grado que cursa 
•	 Firma: Rubrica del  presiente del equipo y 
Director(a) del plantel

¿Cómo están organizados los equipos
 de Agentes 00 Trampas?

¿Cómo deben de ser elegidos los 
integrantes del Equipo de Agentes 
00 Trampas?

¿Cuáles son las funciones de los 
integrantes del equipo?

El Presidente o Presidenta:

El Presidente o Presidenta:

El Secretario o Secretaria:

Vocales de vigilancia:

Los demás integrantes del equipo:



¡Te proponemos realizar las siguientes 
acciones para colaborar con tu escuela 

y comunidad!

¡Decir la verdad 
es un valor!
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Realizar en tu escuela un concurso de dibujo.

“Adiós a las Trampas”.

Los niños y niñas podrán dibujar las acciones 
que harían para combatir las trampas, fomentar la 
transparencia y acabar con la corrupción.

Soliciten permiso a las autoridades de la 
escuela para promover un concurso de dibujo.

Decidan quiénes podrán participar y cuántos.

Decidan en qué fecha se realizará el concurso.

Coloquen los dibujos a la vista de todos y 
elijan a los ganadores con ayuda de su 
asesor.

Al exponer los dibujos inviten a todos los padres 
de familia para que conozcan la actividad y los 
dibujos.

Guarden los dibujos y entréguenlos en su reporte 
final marcando los tres primeros lugares.

Denlo a conocer a los alumnos por medio de:
	 Carteles.
	 En la hora de la formación.
	 A la hora del recreo.
	 Acudiendo a cada grupo a dar la  
	 información.

Pidan a los participantes escribir en la parte de 
atrás del dibujo:  

	 Nombre completo.
	 Grado.
	 Grupo.
	 Nombre de la escuela.
	 Municipio.
	 Dirección. 
	 Teléfono.

Fomentar entre los niños y niñas el combate a la 
corrupción.

Es importante que tengan un asesor o asesora, 
quien puede ser algún maestro de la escuela que 
quiera participar con ustedes, la persona que 
designe la autoridad escolar para apoyar estas 
actividades o algún maestro al que ustedes le pidan 
que les apoye.

Con su asesor pueden consultar y resolver sus 
dudas y apoyarse para determinar cuál será la 
mejor forma de hacer sus acciones.

Actividad:

Tema:

Objetivo:

Desarrollo:

¿Quién más puede colaborar con el 
equipo de Agentes 00 Trampas?

¿Qué actividades deben desarrollar los Agentes 00 Trampas?

1. “Niños Por La Honestidad y Transparencia”

1

2

3

4

5

6

7

8



Actividad Acciones ParticipantesFecha Observaciones

Nombre y firma del asesor

Sello

1. Niños por la honestidad y transparencia

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

ACCIÓN: 

25 de junio de 2015

Marcos Torres Lara

Dolores Hidalgo, C. I. N., Gto.

Av. Norte #54

Escuela Primaria Rural Niños Héroes

EJEMPLO

BITÁCORA

Manual para Agentes 00 Trampas
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Actividad:

Propiciar que los alumnos de la escuela practiquen 
la honestidad.

Objetivo:

Distinguir a los alumnos de la escuela que realicen 
actos de honestidad.

Desarrollo:

Solicita permiso a las autoridades de la escuela 
para colocar la caja en algún lugar común o 
visible dentro de la escuela.

Los integrantes del equipo tendrán que ponerse 
de acuerdo para decorar alguna caja de cartón 
que les sirva de depósito para colocar cosas 
extraviadas dentro de la escuela y deban ser 
regresadas a su dueño.

Los miembros del equipo tendrán que ponerse 
de acuerdo para hacer un rol de cuidado de la 
caja durante el tiempo que esté a la vista de 
todos los niños y niñas de la escuela.

Deberán avisar a los compañeros del plantel la 
función  y motivo por el cual la caja es colocada, 
esto puede ser a la hora de la formación de 
entrada a clases o en algún evento donde todos 
los alumnos estén reunidos.

La caja puede ser colocada en los horarios que 
los alumnos están fuera del salón, esto es, a la 
hora del recreo o a la hora de entrada o salida 
de clases.

El Agente 00 Trampas que cuidó la caja dará 
a conocer a los compañeros del equipo los 
objetos que fueron depositados y el nombre y 
grupo de los niños o niñas que los depositaron.

Para regresar los artículos depositados en la 
caja, pueden colocarla en algún lugar de salida 
de las clases o anunciar por medio del micrófono 
o sonido de la escuela que pasen a revisarla las 
personas que hayan extraviado algún objeto.

Los integrantes del equipo determinarán en qué 
momento se podrá entregar una felicitación a 
los niños que depositaron algún artículo en la 
caja, esto para resaltar su acto de honestidad.

Podrán entregar las felicitaciones en los eventos 
que se realicen dentro de la escuela, tales como 
la ceremonia de honores a la bandera, en la 
formación de entrada a clases o al momento que 
estén reunidos todos los alumnos del plantel; 
sólo deberán pedir permiso a la autoridad de la 
escuela para poder hacerlo. 

Recuerden que si existe algún otro acto de 
honestidad dentro de la escuela y ustedes se 
dan cuenta de ello, pueden tomarlo en cuenta 
para también resaltarlo y darle una felicitación 
al alumno que lo hizo.

Es importante que cada Agente  00 Trampas 
entregue su reporte por escrito y que éstos se 
guarden para agregar a la bitácora.

Esta actividad puede ser permanente o hacerla 
en un periodo determinado.

Si es posible tener algunas fotografías, también 
pueden ser agregadas a la bitácora.

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

2. “La Caja De La Honestidad”



25 de junio de 2015

Ma. Paloma Juárez Soto

BITÁCORA

Nombre y firma del asesor

Sello

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Vigilante de la caja:

Fecha:

2. La caja de la honestidad

Formato De Registro

Fecha de 
depósito en 

la caja

Nombre del niño  (a) 
que entregó el objeto Artículo Características

Fecha de 
entrega a 
su dueño

Nombre del 
dueño o persona 

que recibió el 
objeto

Grado y 
grupo

ACCIÓN: 

Matías Valdés 
Álvarez

3º B Calculadora
Plástico

color negro
3 de abril de 

2015
Camila A. Juárez

Rodríguez
1 de abril 
de 2015

Escuela Primaria Rural Niños Héroes

Dolores Hidalgo, C. I. N., Gto.

Av. Norte #54

Verónica González Olmos

EJEMPLO

Manual para Agentes 00 Trampas
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Actividad:

Encausar el interés y entusiasmo de los niños  
y niñas para participar siguiendo las reglas 
escolares y sociales por medio de la entrega 
de invitaciones para cumplir las normas de 
convivencia y buena conducta.

Objetivo:

Invitar a los compañeros del plantel e incluso a  
los integrantes de la familia de los Agentes 00 
Trampas a cumplir con las reglas establecidas 
para crear mejores ciudadanos.

Desarrollo:

Cada integrante del equipo contará con 10 
invitaciones sociales (volantes). 

Cuando identifiques que una persona está 
incumpliendo alguna regla o portándose 
mal, le entregarás una invitación social, es 
decir, lo invitarás a que se porte bien. 

Las invitaciones sociales contienen 
marcadas algunas reglas de conducta que 
debes tratar de identificar (dibujos) y al 
momento de que observes que alguien está 
rompiendo esa regla de conducta, marcarás 
con una X el dibujo que corresponda y la 
entregarás a la persona que debe mejorar 
su conducta.

Al reverso de cada invitación social se 
encuentra una autoevaluación que deberá 
ser contestada por la persona a la que le 
entregas la invitación para que analice su 
conducta y reflexione para que pueda ser 
una mejor persona.

La invitación social pertenece a la persona 
a la que se la entregaste, es decir, no tendrá 
que devolvértela.

Cada integrante del equipo deberá entregar 
10 invitaciones sociales.

En tu manual deberás ir registrando a quién 
le entregaste cada invitación  social y cuál 
fue el motivo por el que se la entregaste. 
Estos registros servirán de evidencia para 
sus bitácoras.

Esta actividad se puede llevar acabo en 
el horario de entrada a la escuela, en el 
recreo o en la salida; incluso, cuando te 
encuentres conviviendo con los integrantes 
de tu familia.

Es importante informar a las autoridades de 
la escuela la actividad que se va a realizar, 
por lo que es conveniente elaborar una 
carta donde se informe de esta acción al 
director o directora de la escuela. Recuerda 
quedarte con una copia.

Es valioso tomar la opinión de tu asesor  
para que les sugiera qué acciones serían 
adecuadas para entregar las invitaciones, 
además de las que ustedes consideren 
adecuadas.

3. “INVITACIÓN SOCIAL”

1
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4
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ESCUELA



strc.guanajuato.gob.mx 
strcguanajuato

FRENTE

AUTOEVALUACIÓN

Lee con atención y marca con una        la casilla que corresponda a tu respuesta.

Cumplir con tus  tareas

Llegar puntual

Respetar a las personas

Tirar la basura en su lugar

Evitar comer en lugares en donde no debes hacerlo

Respetar las instalaciones de tu escuela, casa o trabajo

Estudiar

Participar en clase o con tus vecinos

Cuidar el agua y las áreas verdes

Comer saludable

Respetar los espacios para personas con discapacidad

Reciclar los materiales que utilizas

ACTIVIDADES 
Siempre Casi siempre Casi nunca Nunca

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

Te invitamos a que reflexiones sobre tus respuestas y hagas lo necesario por ser cada día mejor. 
¡Gracias por participar!

Invitación Social

Te invitamos a que contestes la autoevaluación que viene al reverso de esta invitación. 

Los Agentes 00 Trampas  somos niñas y niños que trabajamos a favor de la honestidad, transparencia, 

la sana convivencia y el combate a las trampas. Te hacemos una invitación para:

Estudiar
Participar en 

clase
Cuidar el agua

y las áreas verdes
Comer 

saludablemente

Cumplir con la tarea Llegar puntual

Respetar las
 instalaciones
de la escuela

Respetar a las 
personas

Tirar la basura
en su lugar

Evitar comer en
el salón de clases

Respetar los espacios
 para personas con 

discapacidad

Participar en la 
reutilización de

 materiales  

Tarea

1)

2)

3)

a)

b)

a+25 + 35 = 60 
Matemáticas

120 + 350 = 470 

87 - 25 = 62

Español
Escribe 10 verbos en
presente, pasado y
futuro

Escribe 10 adjetivos 
calificativos

EJEMPLO

VUELTAEJEMPLO

Manual para Agentes 00 Trampas
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Nombre y firma del asesor

Sello

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

3. Invitación social

Fecha Número  de invitación Motivo de la entrega

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

ACCIÓN: 

3 de abril de 2015

5 de abril de 2015

10 de abril de 2015

Mi primo dijo una mentira a su mamá

Mi hermano llegó temprano a clase

Mi compañero Juan come muchos dulces

25 de junio de 2015

Brenda Rocha Juárez

Dolores Hidalgo, C. I. N., Gto.

Av. Norte #54

Escuela Primaria Rural Niños Héroes

Verónica González Olmos

EJEMPLO

BITÁCORA
Registro de entrega de

Invitaciones Sociales

Manual para Agentes 00 Trampas
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4. “FELICITACIÓN”
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Actividad:

Motivar a los compañeros, profesores y familiares 
a llevar a cabo acciones positivas que sean 
ejemplares para los demás.

Objetivo:

Reconocer a los alumnos, profesores y familiares 
que se destaquen por llevar acciones a favor 
de la honestidad y el respeto por las reglas de 
convivencia al interior y al exterior de la escuela.

Desarrollo:

Cada integrante del equipo contará con 10 
felicitaciones  (volantes). 

Cuando tu identifiques que una persona está 
cumpliendo con alguna regla o portándose muy 
bien le entregarás una felicitación, es decir, 
reconocerás su esfuerzo por ser una mejor 
persona. 

Las felicitaciones contienen ya marcadas 
algunas reglas de conducta que debes tratar 
de identificar (dibujos) y al momento de que 
observes que alguien está cumpliendo esa regla 
de conducta, marcarás con una X el dibujo que 
corresponda y la entregarás a la persona que 
consideres debe ser felicitado por su  buena 
conducta.

La felicitación pertenece a la persona a la 
que se la entregaste, es decir, no tendrá que 
devolvértela.

Ejemplos para la entrega de felicitaciones:

Cuando algún compañero devuelva  algún 
artículo que no le pertenece (caja de la 
honestidad).

Cuando algún compañero se destaque por 
hacer bien sus tareas.

Cuando algún compañero se destaque por 
tener buenas calificaciones.

Cuando algún compañero apoye a otro para 
mejorar sus calificaciones.

Cuando tu papá o mamá respeten los lugares 
para personas con discapacidad.

Cuando veas que alguno de tus hermanos o 
primos entrega completo el cambio a sus papás.

Cuando un compañero sea constante en su 
puntualidad.

Cuando un compañero sea constante en la 
limpieza de su lugar y de las instalaciones de 
la escuela.

Cuando un compañero se encargue de cuidar 
las áreas verdes.

Cuando un compañero consuma 
constantemente alimentos saludables.

Cuando un compañero realice el reciclaje de 
materiales.

Tú puedes determinar aquellas actividades positivas 
en las cuales puedes entregar las felicitaciones.

Cada integrante del equipo deberá entregar 10 
felicitaciones.

En tu manual deberás ir registrando a quién le 
entregaste cada felicitación y cuál fue el motivo 
por el que se la entregaste. Estos registros 
servirán de evidencia para sus bitácoras.

Esta actividad se puede llevar acabo en el 
horario de entrada a la escuela, en el recreo o la 
hora de la salida, incluso; cuando te encuentres 
conviviendo con los integrantes de tu familia.

1

2

3

4

5

6

7
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VUELTA

Uno de tus derechos es ser reconocido es por eso que te felicitamos
A00T niños y niñas informados de sus derechos

Algunos otros derechos  y responsabilidades que debes conocer son:

FELICITACIÓN

Si quieres saber más de los Agentes 00 Trampas te invitamos a ver la información del reverso.

Los Agentes 00 Trampas  somos niñas y niños que trabajamos a favor de la honestidad, transparencia, 

la sana convivencia y el combate a las trampas. Te felicitamos por:

“Continúa esforzándote por ser cada día mejor”

Cumplir con la tarea Llegar puntual
Respetar a las 

personas
Tirar la basura

en su lugar
Evitar comer en

el salón de clases

Respetar los espacios
 para personas con 

discapacidad

Tarea

1)

2)

3)

a)

b)

a+25 + 35 = 60 
Matemáticas

120 + 350 = 470 

87 - 25 = 62

Español
Escribe 10 verbos en
presente, pasado y
futuro

Escribe 10 adjetivos 
calificativos

Estudiar
Participar en 

clase
Cuidar el agua

y las áreas verdes
Comer 

saludablemente

Respetar las
 instalaciones
de la escuela

Participar en la 
reutilización de

 materiales  

Derecho
A recibir educación gratuita y a jugar. Respetar las leyes que tiene la sociedad, tener buena conducta en 

la escuela y portarte bien en casa.

Hablar siempre con la verdad y cumplir lo que prometes.

Colaborar a que exista un ambiente sano, seguro y tolerante.
Aprender a respetar las opiniones y costumbres de los demás, 
aunque no sean iguales a las nuestras. 

Debes tratar con respeto, dignidad, igualdad, y justicia y en forma 
equitativa a las demás personas, participando de una manera 
activa, constante y con responsabilidad y compromiso.

Respetar el orden, disciplina y buena conducta en la institución 
educativa, en el entorno escolar y comunidad.

A la protección especial para tu desarrollo físico material y 
social.

A la libertad de creer en lo que piensas, usar tu conciencia, disfrutar 
de tu cultura y costumbres.

A que escuchen tu opinión, participar en asuntos de tu escuela, tu 
familia, comunidad y tener acceso a la información.

A asociarte y reunirte, formar grupos de convivencia con metas e 
intereses comunes pacíficos y de bien común.

Deberes

El respeto a nuestra patria es muy valioso. 
En nuestras manos está convertirnos en buenos ciudadanos para crear un país del que todos estemos orgullosos.

EJEMPLO

EJEMPLO

Manual para Agentes 00 Trampas
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ACCIÓN: 

Nombre y firma del asesor

Sello

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

4. Felicitación

Fecha Número de felicitación Motivo de la entrega

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

17 de abril de 2015

21 de abril de 2015

27 de abril de 2015

Mi mamá tiró la basura en su lugar

Mi hermano llegó temprano a clase

Mi compañero Beto cumplió con su tarea

25 de junio de 2015

Santago López Martínez

Dolores Hidalgo, C. I. N., Gto.

Av. Norte #54

Escuela Primaria Rural Niños Héroes

Verónica González Olmos

EJEMPLO

BITÁCORA
Registro de entrega de

Felicitaciones

Manual para Agentes 00 Trampas
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5. “BUZÓN 00 TRAMPAS”

Los niños y niñas debemos saber que participar 
no es sólo diversión, sino también esfuerzos, y 
que debemos estar dispuestos a tener nuevos 
aprendizajes que ayuden a la familia, comunidad 
y entorno.

Actividad:

Invitar a los alumnos de la escuela a practicar la 
honestidad, participando y vigilando.

La actividad del buzón ayuda a conocer la 
opinión de los niños y niñas.

Nos permite saber de las trampas o 
desperfectos que hay en la escuela.

Permite reconocer o felicitar a algún miembro 
de la escuela por su buen trabajo o empeño.

Participar también es 
responsabilidad y compromiso.

La participación infantil crea una 
experiencia positiva y forma 

buenos ciudadanos.

Colaborar te permite crear, 
construir, aprender y mejorar.

Agente 00 Trampas, podrás dar a conocer el Buzón 
00 Trampas a todos los miembros de la escuela, 
observar qué tipo de recados son colocados en el 
buzón; recuerda esta es una actividad que deberá 
ser planeada en compañía de tu asesor.

En este buzón sólo se recibirán los mensajes de la 
comunidad escolar a la que perteneces.

Es recomendable que al abrir este buzón sea en 
compañía de las autoridades de la escuela y algún 
padre de familia.

En esta actividad cuentan con una bitácora donde 
anotarán cómo se realizó esta actividad.

En algunos momentos tal vez te toque recibir 
alguna recomendación, puedes tomarla en cuenta 

dentro de tus actividades de A00T.

1

2

3

4

5
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BOLETA 00 TRAMPAS
¡Ayúdanos en nuestro entorno escolar!

Esto es todo, ¡muchas gracias por apoyarnos a cuidar el bien común!
Participa con el equipo Agentes 00 Trampas

Fecha: Municipio:

Escuela:

Quiero reportar que existe una 
falla/error/defecto en:

Quiero felicitar/reconocer/proponer a:

Los niños y las niñas pueden combatir las trampas estando
bien informados de sus derechos y deberes.

Cuéntanos más sobre lo que quieres reportar o resaltar

Cuéntanos cual es tu compromiso en tu escuela, con los maestros o tu comunidad

¡Quién dice la verdad, conquista el respeto a los demás y
todos aprenden de su valentía!

FRENTE

VUELTA

EJEMPLO:

EJEMPLO:

BOLETA 00 TRAMPAS
¡Ayúdanos en nuestro entorno escolar!

Esto es todo, ¡muchas gracias por apoyarnos a cuidar el bien común!
Participa con el equipo Agentes 00 Trampas

Fecha: Municipio:

Escuela:

Quiero reportar que existe una 
falla/error/defecto en:

Quiero felicitar/reconocer/proponer a:

Los niños y las niñas pueden combatir las trampas estando
bien informados de sus derechos y deberes.

Cuéntanos más sobre lo que quieres reportar o resaltar

Cuéntanos cual es tu compromiso en tu escuela, con los maestros o tu comunidad

¡Quién dice la verdad, conquista el respeto a los demás y
todos aprenden de su valentía!

Manual para Agentes 00 Trampas
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6. “NIÑOS Y NIÑAS INFORMADOS DE SUS DERECHOS”

Actividad: 

Reafirmar el conocimiento de las normas donde se 
establecen los derechos y obligaciones de los niños 
y niñas.

Objetivo: 

Motivar a los alumnos a reconocer los derechos que 
tienen así como sus obligaciones para ser mejores 
ciudadanos.

Desarrollo:

Entregar los volates de Felicitación Social, 
ya que éstos contienen información que 
promueve el tema de los derechos de los 
niños que colaboran en la cultura de la 
participación ciudadana.

Otra acción que pueden realizar para dar a conocer 
los derechos de los niños son:

	 Solicitar a cada uno de los grupos de su 
escuela, escriban en una cartulina un artículo 
acerca de los derechos de los niños y sus 
obligaciones.

	 Cada grupo tendrá que trabajar para ponerse 
de acuerdo respecto a los derechos y 
obligaciones que anotarán para poder hacer 
su cartulina.

	 Informar a cada grupo que tienen un plazo 
para que sean entregadas las cartulinas, el 
equipo determinará cuánto tiempo les darán 
(por ejemplo 1 semana).

	 Se debe hablar con las autoridades de la 
escuela para solicitar permiso para colocar 
las cartulinas con la información en algún 
lugar de la escuela o bien puede ser dentro 
de cada salón, intercambiando las cartulinas 
entre los grupos. Colóquenlas en el lugar más 
visible para que los alumnos y los padres de 
familia las puedan leer. Si tienen duda de lo 
que escribieron, consulten con su asesor.

	 Pueden sacar fotos para que sean su 
evidencia.

	 Todas las acciones que se lleven a cabo 
pueden anotarlas en su bitácora que servirá 
para el reporte final.

Te mostramos los derechos y deberes que 
pueden darse a conocer:

Derechos Deberes

A un nombre y una 
nacionalidad.

A la educación y 
cuidados especiales 
para el niño con alguna 
discapacidad. 

Debemos respetar a 
nuestros semejantes, 
sin importar su sexo, 
nivel socioeconómico, 
religión, nacionalidad o 
sus impedimentos físicos y 
mentales.

Formarse en un 
espíritu de solidaridad, 
comprensión, tolerancia, 
amistad, justicia y paz 
entre los pueblos.

A la comprensión y amor 
por parte de los padres y 
de la sociedad.

Debemos respetar a 
nuestros padres, maestros 
y a todas las personas, pues 
entre todos nos ayudan a 
encontrar el camino que 
conduce de la infancia a la 
vida adulta.

El derecho a la igualdad. Debemos aprender a 
respetar las opiniones y 
costumbres de los demás, 
aunque no sean iguales a 
las nuestras.

A recibir educación 
gratuita y a jugar.

Debemos respetar las 
leyes que rigen la sociedad, 
tener buena conducta en 
la escuela y portarnos bien 
en casa.

A la protección especial 
para su desarrollo físico, 
material y social.

Debemos respetarnos 
a nosotros mismos. 
Nuestro cuerpo, nuestro 
pensamiento y nuestros 
sentimientos son lo más 
importante que tenemos.

Debemos hablar siempre 
con la verdad y cumplir lo 
que prometemos.

Debemos respetar y cuidar 
el medio ambiente.

A ser protegido contra 
el abandono y la 
explotación del trabajo.

A ser el primero en 
recibir ayuda en casos 
de desastre.

A una alimentación, 
vivienda y atención 
adecuadas para el niño y 
la madre.

Debemos respetar nuestra 
patria. En nuestras manos 
está convertirnos en 
buenos ciudadanos que 
hagan de nuestro país 
del que todos estemos 
orgullosos. 

1

2

3

4

5

6
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Nombre y firma del asesor

Actividad Acciones Fecha Participantes Observaciones

Sello

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Fecha de entrega de reporte:

Nombre del Agente 00 Trampas:

6. Niños y niñas informados de sus derechos

ACCIÓN: 

Prim. Vicente Guerrero

Juan José Torres

Santa Catarina

Calle La Gloria núm. 15

18 de mayo de 2016

Lo que se va a 
realizar.

Explica qué
acciones llevaste
a cabo para
cumplir con las
actividades.

Escribe aquí el
período en el que se 
realizó la 
actividad.

Escribe aquí el
nombre de quiénes
colaboraron para
que se realizará
la actividad. Pueden 
ser: los 
integrantes del 
equipo, maestros
conserjes, alumnos, 
padres de familia, 
etc. 

Puedes anotar:
¿Por qué no se pudo 
realizar la 
actividad? 
¿Qué cosa quedó 
pendiente por
hacer?
Reconocer la 
participación de 
alguien que 
colaboró, etc.

Verónica González Olmos

BITÁCORA

EJEMPLO:

Manual para Agentes 00 Trampas
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¿En qué momento se pueden hacer 
todas estas actividades?

Las podrás realizar:

En tus tiempos libres dentro de la escuela o tu 
casa. 

Al momento en que recorres los pasillos o 
instalaciones de tu escuela.

En el momento en el que el maestro te lo 
permita.

A la hora del recreo.

¿Cómo se registrarán las actividades 
que se realicen?

Recuerden también que es importante tener 
una evidencia de lo que ustedes están 
haciendo.  Si es posible tomen imágenes 
(fotografías) o en una libreta pidan que les 
anoten los comentarios u opiniones de las 
actividades que están realizando a  algunas de 
las personas del plantel (maestros, alumnos, 
padres de familia, etc.), pues les servirán de 
evidencia para realizar su reporte final.

BITÁCORA

Por medio de la bitácora (hoja de registro de 
actividades) del equipo Agentes 00 Trampas 
podrás ir registrando qué actividades se han 
realizado, o si encontraste algún impedimento 
para poder hacerlo.

Manual para Agentes 00 Trampas
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Tus bitácoras servirán para el reporte final

Actividad Acciones ParticipantesFecha Observaciones

Nombre y firma del asesor

Sello

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

ACCIÓN: 

BITÁCORA

1. Niños por la honestidad y transparencia

BITÁCORA

Nombre y firma del asesor

Sello

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Vigilante de la caja:

Fecha:

2. La caja de la honestidad

Formato De Registro

Fecha de 
depósito en 

la caja

Nombre del niño  (a) 
que entregó el objeto Artículo Características

Fecha de 
entrega a 
su dueño

Nombre del 
dueño o persona 

que recibió el 
objeto

Grado y 
grupo

ACCIÓN: 

Nombre y firma del asesor

Sello

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

3. Invitación social

Fecha Número  de invitación Motivo de la entrega

ACCIÓN: 

BITÁCORA
Registro de entrega de

Invitaciones Sociales

ACCIÓN: 

Nombre y firma del asesor

Sello

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

4. Felicitación

Fecha Número de felicitación Motivo de la entrega

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

17 de abril de 2015

21 de abril de 2015

27 de abril de 2015

Mi mamá tiró la basura en su lugar

Mi hermano llegó temprano a clase

Mi compañero Beto cumplió con su tarea

25 de junio de 2015

Santago López Martínez

Dolores Hidalgo, C. I. N., Gto.

Av. Norte #54

Escuela Primaria Rural Niños Héroes

Verónica González Olmos

BITÁCORA
Registro de entrega de

Felicitaciones
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¿A quién se deberán reportar las actividades 
del equipo de Agentes 
00 Trampas?

Las actividades que el equipo logre  son el resultado 
de un gran esfuerzo, por lo que es importante que 
sean dadas a conocer; para lo cual, deberán entregar 
sus bitácoras y demás formatos al profesor/asesor 
designado por el director de la escuela.

La Dirección General de Contraloría y Evaluación 
Social de la Secretaría de la Transparencia y Rendición 
de Cuentas darán a conocer a las autoridades y a 
la ciudadanía en general las actividades realizadas 
por todos los equipos de Agentes 00 Trampas para 
demostrar que los niños y niñas de Guanajuato son 
honestos y transparentes, que estudian y trabajan 
para vivir mejor.

¿Qué puedo hacer si tengo alguna duda?

Siempre podrás contar con la ayuda de tu asesor 
que estará apoyandote en la escuela, pero 
también el personal de la Dirección General de 
Contraloría y Evaluación Social de la Secretaría de 
la Transparencia y Rendición de Cuentas estará a tu 
disposición para orientarte en el siguiente Teléfono:

01 (473) 1023700
Extensiones: 8514, 8518, 8519 y 8520.

También te podemos orientar en el siguiente correo 
electrónico:

agentes00trampas@guanajuato.gob.mx

¿Qué plazo tengo para entregar los 
reportes?

El profesor/asesor les solicitará un reporte o 
sus bitácoras cada mes, para saber qué acciones 
han realizado y posteriormente, al finalizar el 
ciclo escolar, podremos analizar los logros que 
obtuvieron.

Agentes
00 Trampas





Actividad Acciones ParticipantesFecha Observaciones

Nombre y firma del asesor

Sello

1. Niños por la honestidad y transparencia

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

ACCIÓN: 

BITÁCORA





BITÁCORA

Nombre y firma del asesor

Sello

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Vigilante de la caja:

Fecha:

2. La caja de la honestidad

Formato De Registro

Fecha de 
depósito en 

la caja

Nombre del niño  (a) 
que entregó el objeto Artículo Características

Fecha de 
entrega a 
su dueño

Nombre del 
dueño o persona 

que recibió el 
objeto

Grado y 
grupo

ACCIÓN: 





BITÁCORA

Nombre y firma del asesor

Sello

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

3. Invitación social

Registro de entrega de
Invitaciones Sociales

Fecha Número  de invitación Motivo de la entrega

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

ACCIÓN: 





BITÁCORA

ACCIÓN: 

Nombre y firma del asesor

Sello

Fecha de entrega de reporte:

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Nombre del Agente 00 Trampas (alumno):

4. Felicitación

Registro de entrega de
Felicitaciones

Fecha Número de felicitación Motivo de la entrega

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10





Nombre y firma del asesor

Actividad Acciones Fecha Participantes Observaciones

Sello

Nombre de la escuela:

Municipio:

Domicilio:

Fecha de entrega de reporte:

Nombre del Agente 00 Trampas:

6. Niños y niñas informados de sus derechos

ACCIÓN: 

BITÁCORA
















































